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新版本管理规划, 插件以系统以及系统版本为前置条件, 唯⼀.  

系统管理分主系统以及分⽀系统, 主系统⽬前有OMS和RPA两类, 分⽀系统为新功能开发或BUG修复时

⽤. 只有主系统有版本迭代, 分⽀系统只有⼀个固定版本号, 分⽀系统功能验证完成, 就合并回主线, 不做版

本迭代. 

分⽀功能验证完成, 设置后续分⽀, 企业⾃动升级最新时, 会⾃动回归⽬标分⽀, 不再进⾏⼈⼯⼿动切换. 

系统同样⽀持后续系统功能, 如果设置后续系统, 表示该系统⽣命周期已完成, ⾃动切换成⽬标系统的稳定

版本. 

主系统版本迭代, ⼀个主系统只允许出现⼀个稳定版本, 正常企业⾃动升级, 均升级成稳定版本, 即发版计

划. 通过发版计划严格控制代码在这⼀版的代码质量以及功能迭代. ⾮紧急类功能, 均⾛分⽀验证, 并推⾄

下⼀版本. 版本⽀持后续版本, 设置后, 企业⾃动升级⾄下⼀版本. 完成稳定性控制. 

说明
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分⽀系统补充说明, 不管OMS还是RPA, 存在不可预测的外部因素, 如⼊云, 脱敏, RPA的平台拦截, 平台界

⾯调整, 客户新功能或新插件的需求不明确问题, 会导致出现频繁的⼩调整. 统⼀⾛分⽀, 由分⽀完成验证.

如果主版本出现BUG, 则在原版本上修正, 并完成打包, 完成⾃动更新(⼤改动或不确定因素多的, 必须经过

分⽀初步验证1个星期再紧急修复⾄⽬标版本) 

https://www.runoob.com/svn/svn-tutorial.html 

SVN基础教程

分⽀时序图

版本BUG修复 

https://www.runoob.com/svn/svn-tutorial.html
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原插件为独⽴应⽤, 只认最新版本, 特殊功能开分⽀, 也是独⽴应⽤概念, 新版本管理规划, 插件以系统以及

系统版本为前置条件, 唯⼀.  

系统如果是分⽀系统, 则必须设置关联系统做主系统, 分⽀系统设置后, 可复⽤主系统, 稳定版本的插件. 如

果分⽀系统已验证功能稳定性， 则回归主线， 进⾏新版本发布， 并设置后续系统。 设置后续系统则分

⽀系统所有插件均需要设置后续插件， 完成后续的⾃动升级切换 

插件系统版本管理
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插件管理
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通⽤插件只关联系统, 不受系统版本限制, 如:模块, 图像, ⽆头, PDF, 分词等插件, 通⽤且基本不做修改, 不进⼊版本管控范

围, 避免频繁更新和消耗 

插件和系统进⾏联合唯⼀, 如果不同主系统需要相同插件, 则必须创建⼀个新的, 并关联新的主系统  

通⽤插件

系统
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插件声明周期结束, 在确保代码合并到⽬标版本后, 合并功能分⽀到主线, 进⾏下次发版. 后台对应插件需要设置后续插件, 

系统后续升级时, 绑定了分⽀的企业会⾃动切换后续功能分⽀, 即回归稳定版本. 

当前是认插件名, 导致百度等插件初始化存在异常. 现补充安装顺序. 

企业需要设置对应系统, ⽅便后续查询 

后续插件

安装顺序

企业插件管理
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开发
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本质上, 分⽀就是⼀个带有跟踪功能的⽬录. ⽽代码只是⽂本, 功能的新增, 修改, 删除, 只是⽂本的变动或

删除. ⽽版本⼯具能跟踪⽬录⾥的任何变化. 同时⽀持⽬录合并, 恢复等功能. 

主线:/trunk 

发版:/tags 

功能开发&版本BUG修复:/branches 

⽬录结构说明
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创建分⽀
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如果开发新功能, 就从主线直接开新分⽀到/branches⽬录下即可. 如果是发版, 则开分⽀到/tags⽬录下, 

并给定版本号, 即表示发布新版本.  

版本BUG修复, 则切换⾄⽬标版本, 并再开个版本BUG修复分⽀到/branches下即可 

分⽀切换
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合并
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将当前⽬录切换⾄需要被合并的版本, 然后右健进⼊合并操作, 选择需要合并过来的分⽀. 如开发了新功

能, 新功能需要合并到主线, 当前⽬录就切换成主线, 然后选择功能分⽀, 再点合并. 合并过程中, 系统会⾃

动完成代码合并部分功能, 但是冲突需要检查仔细, 如果有不确认的, 必须同开发⼈员合适逻辑后再进⾏合

并. 

主线直接开新功能分⽀, 并在功能分⽀中完成功能开发, 如果功能对主线系统影响⼩, 且为独⽴插件, 可先

发布到新版本中. 如果影响⼤且有不确定性, 必须开系统分⽀, 验证功能稳定性, 没问题, 再合并回主线, 再

由主线完成发版. 在下⼀个版本推出. 为了发版计划, 可能直接在⽬标版本新增该插件. 统⼀发版信息. 

⽬标版本创建分⽀, 在分⽀中完成BUG修复, 再合并回对应版本. 如果功能修复明确且影响⼩, 技术经理完

成检测后, 可直接合并打包. 如果影响⼤且不确定, 必须开新系统分⽀验证该版本是否可正常运⾏, 没问题

再将该版本合并到被修复版本分⽀以及主线.  

[xx插件:新增/优化/修复/⽆更新/:详细说明]补充性说明, 且不对外的内容登记在这个位置 

⽤于补全新系统版本, 但插件没有更新的类型 

功能开发

版本BUG修复 

SVN备注规范

格式

⽆更新
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只有新增这类提取做为版本功能清单, 其它只做参考, 后台可提取, 前台可查阅 

功能改善

BUG 

分⽀系统完成新功能插件验证, 合并回主线, 并在新版本中完成打包. 后台分⽀系统, 分⽀插件, 均设置后续

插件. 后续企业⾃动升级时, 分⽀插件会⾃动升级成⽬标系统的稳定版本插件. 同时, 系统也将⾃动完成切

换

新增

优化

修复

新功能发版

打包

⾃动打包⼯具

提交效果图
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后台插件版本管理效果图
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切换⾄开发分⽀, 在后台创建对应分⽀系统名称, 对应分⽀系统插件, 在打包⼯具中登记⽬标系统名称和版

本号, 执⾏打包命令, 完成⾃动打包. 

注:打包⼯具会对验证分⽀系统是否在分⽀路径才 

切换⾄发版分⽀, 在后台主线系统中添加新版本, 在打包⼯具中登记⽬标系统名称和版本号, 执⾏打包命

令, 完成⾃动打包. 

分⽀系统打包

发版打包
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注:打包⼯具会验证是否在发版分⽀中进⾏主系统的版本打包, 同时会校验版本号与⽬录是否⼀致.

企业插件绑定相关插件后, 点击推送, 就会完成⾃动更新.  

中台⾃动更新

后台验证逻辑
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后续插件是否有打包上传, 如果没有上传, 会提示并拦截更新 

如果系统版本设置了后续版本, 会验证当前企业的每个插件, 在后续版本中, 是否有上传新, 都有才进⾏⾃

动更新, 如果没有上传, 会提示并拦截更新 

如果分⽀系统设置了后续系统, 即回归主线系统, 会校验分⽀系统中的各插件是否已设置后续插件, 再校验

主线系统稳定版中, 是否对应各个后续插件都有上传, 如果没有上传, 会提示并拦截更新 

推送更新后, 中台本地会拉取企业当前插件信息, 当系统, 系统版本号, 插件版本号, 三个其中⼀个发⽣更

新, 就会重新拉取新版本插件, 并进⾏安装更新.  

后续插件校验

后续系统版本校验

后续系统校验

更新逻辑

基础插件更新

相同插件更新
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如果插件相同版本值不为空, 且和中台本地的值相同, 则忽略本次下载安装, 只完成版本号更新. 减少服务

器端空间占⽤和带宽浪费

注:由打包⼯具⾃动填充. 不需⼈⼯⼲预. 

通⽤插件更新
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注:通⽤插件只能关联主系统, 不受系统版本限制, 如:模块, 图像, ⽆头, PDF, 分词等. 通⽤插件基本不做修

改, 不进⼊系统版本管控范围, 避免频繁更新和消耗 

开发过程⼀定程度上影响⼤或出现不明确影响, 则必须⾛独⽴分⽀系统进⾏开发. 需要开发什么功能, 直接

创建对应功能的插件, 名字必须有意义. 

如果只是普通开发新功能, 对现有系统影响⼩, 则统⼀使⽤该分⽀进⾏新功能开发, 避免后台创建过多分⽀

系统

开发分⽀类型

开发分⽀

最新版本分⽀
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企业系统切换

预发布版分⽀(标准发版流程) 
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如果准备发布某个版本, 需要创建⼀个预发布版本, 所有需要准备发布的功能在该版本完成合并和测试, 并

推送给在使⽤中的客户, 由客户完成预发布版本的验证. 验证没问题, 就在版本分⽀中开⼀个正式分⽀, 并

进⾏重新打包. 并在下次发版时, 直接使⽤该版本代码. 同时确认没问题, 则将该分⽀代码合并回主线. 

专⻔修复版本BUG(详细⻅:"开发-版本BUG"修复章节)

版本BUG修复分⽀ 


